Ministerul Educatei, Culturii si Cercetarii al Republicii Moldova
I. P. Centrul de Excelenti in Energetica si Electronica

Plan de invitimint

Cod Denumirea
Domeniul general 2|Stiinte umanistice si arte
Domeniul de educatie 21|Arta
Domeniul de formare profesionala 211|Tehnici audiovizuale si productii media
Specialitatea 21110{Exploatarea sistemelor multimedia
Calificarea Tehnician echipamente TV
Forma de invatamint Cu frecventa
Termen de studii 4 ani
Numar de credite de studii transferabile alocat 120
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Planul de formare profesionalid

anii de studii

G.01.0.001 |Tehnologia informatiei 60 30 30
G.01.0.002_|Decizii pentru modul santos de viaja 60 30 30
G.03.0.003 |Tehnici de comunicare 60 30 30
G.07.0.004 |Limba striind apli 90 60 : 60
U.04.0.005 |Filozofie 60 30 30
U.06.0.006 |Bazele antreprenoriatului 90 60 60
U.06.0.007 |Bazele legislagiei in domeniu 60 30 30
U.07.0.008 |Economia ramurii 90 60 50 10
F.01.0.009 |Grafica ingin 90/ 6ol 30| 30
[F.02.0010 [Grafica 2D 90| 60| 30 30
Fﬁ.O.E 1 |Electrotehnici si el 90 60 40 20
[F.03.0012 [Arhi calculatoarelor si echipamente periferice 150] 75| a0 35
F.04.0.013  |Procesarea digitald a textului m. F._mm.nm 90 60 30 30
F.04.0.014 |Standarde multimedia 90 45 35 10
F.05.0.015 |Electroacustica 90 60 40 20
F.05.0.016 |Echipamente multimedia 120 90 70 20
F.08.0.017 |Securitatea si sanatatea fn_munca 60 30 24 6
5.05.0.018 |Sisteme de operare 120 60 30 30
5.06.0.019 |Manevrarea echipamentelor audio-video 120 60 40 20
5.06.0.020 |Grafica 3D 150 60 30 30
5.07.0.021 |Administrarea refelel 120 40 20 20
5.07.0.022 | Animatie 3i efecte vi 150 80 40 40
5.07.0.023  |Editare in _WE§, Web: HTML si CSSr 120 60 40 20
$.08.0.024  |Procesarea digitala a segvenelor audio-video 120 80 40 40
S.08.0.025  [Testarea si depanarea echi telor de televiziune 120 60 40 20
600 600 600
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S.03.A.026 |Graficala calculator 90| 60| 30| 30 4
§.03.A.027 |Analiza si sinteza dispozitivelor numerice

S.03.A028 |Tehnologii multimedia in e-leaming 60 30 10 20 3
$.03.A.029  [Microcontrolere

S.08.A.030 |Crearea produselor multimedia 120 60 20 40

S.08.A.031 |Tehnologii virtuale

S.08.A.032 |Securitatea informafionala 120 60 30 30
§5.08.A.033 | Arhitectura procesoarelor grafice

GHU+F+S+PHA

S.04L.034 |Bazele televiziunii 90 60 40 20

S.04L.035 |Masurarea parametrilor semnalelor audio - video

S.07.L.036 |Limbaje de programare 60 40 20 20

$.07.L.037 |Administrarea paginilor WEB

S.08.L.038 [Firma de exercifiu 60 40 30 10

S.08L.039 [Man t si marketin,

Ore contact direct pe siptamind

‘EEHB«_ nr. de ex * 30 elevi * 15 min per elev / 45 min

Consultatii pentru examene: nr. de ex. * 2 ore

Consultafii pentru exa Je de calificare 8 disc.*10 ore 80 80

1_&»&35& proiectului de diploma: nr. de elevi * 30 ore 900 900

Examene de calificare/Sustinerea proiectului de diplomi: 5 membri ai comisiei * nr, de 69 69 ur

elevi *25 min per elev / 45 min

Ore pentru activita(i extragcolare 220 220

Total ore/credite de studii in planul de invajamint 7263| 5953| 999 1201 0 1310 120
0 A Sustinerea lucririi / proiectului de diploma: 13 iunie - 30 iunie. 5

. Examen de absolvire complex: 13 iunie - 30 funie.

Nota.
- La lectiile practice grupa cu componenta mai mare de 25 elevi se va diviza pe subgrupe.
- Praba de absolvire se va realiza prin: susfinerea unui examen complex; la solicitare pentru elevii cu media mai mare de 8,00 sustinerea lucrarii de diploma.
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Anexa 3

P

1 Limba §i literatura roménd 330 4 4 4 4 3 3
2 Limba striind 210 3 3 2 2 2 2
3 Matematici 450 5 5 5 5 5 5
4 Fizici/Astronomie 150 2 2 ] 1 2 2
5 Chimie 120 2 2 1 1 1 1
6 Biologie 120 2 2 1 1 1 1
7 Istoria romanilor i universali 150 2 2 2 2 1 1
8 Geografie 120 2 2 1 1 1 1
9 Educatia civicd 90 1 1 | 1 1 1
10 Informatics 90 1 1 1 1 1 i
11 Educatie fizici 180 2 2 2 2 2 2
Nota,

- Pentru grupele cu predare in limba rusi, numarul de ore previzut in plan la disciplina limba si literatura romani se va aloca diseiplinelor

limba si literatura rusi.

- Pentru disciplina limba si literatura romand se vor include a ¢ite 3 ore siptiminal pe parcursul semestrelor 1-6.

- Tezele la disciplinele de culturd generala se vor efectua conform Ordenelor anuale ale Ministerului Educatiei al Republicii Moldova

Anexa 4

Total
Practica de inifiere in specialitate:
1]* Practica N1 2 2 60 15.02-26.02
2{* Practica N2 4 2 60 14.03-25.03
3|* Practica N3 4 1 30 11.04-15.04
4|* Practica de exploatare 6 2 60 14.03-25.03
Practica de specialitate:
5{Practica tehnologica 7 5 150 14.11-16.12
6{Practica de productie 8 4 120 11.04-13.05
Practica ce anticipeazil probele de
labsolvire:
7|Practica de documentare 8 4 120 16.05-10.05
Noti.

1. La stagiile de practici * subgrupele se vor constitui din cel pufin 10 elevi.
2. Practica de instruire se desfisoari in atelierele §i laboratoarele colegiului, conform graficului elaborat la inceputul ficcirui an de studiu.

3. Practica tehnologicii §i de produciie se desfigoari la Intreprinderi, firme, organizatii de profil.
4. Practica de documentare se desfigoara dupd un plan individual si consti in elaborarea si perfectarea lucriirii/proiectului de diplomi in conformitate

cu normele i standardele in vigoare.




STANDARD DE PREGATIRE PROFESIONALA
TEHNICIAN ECHIPAMENTE TV

Domeniul de 211Tehnici audiovizuale si productii media
formare profesionala:

Specialitatea: 21110Exploatarea sistemelor multimedia

1. Descrierea generala a domeniului

Tehnologiile Multimedia reprezintd un domeniu care utilizeazi o combinatie a
diferitelor forme de continut, cum ar fi date vizuale, text, audio, imagine, animatie,
video, sau forme de continut interactive, cu combinarea acestora intr-o reprezentare
digitala.

Tehnologiile Multimedia se aplicd pe larg in tehnologiile computerizate
moderne pentru crearea efectelor vizuale, editarea si prelucrarea secventelor
audio,video si de text in cinema, publicitate, jocuri computerizate si la TV, efectele
speciale sunt o particularitate a spoturilor publicitare si afilmului modern, care le
disting de cele produse in trecut. Ele sunt prezente astdzi practic in toate filmele
cinema sau spoturile publicitare.

Absolventii domeniului de formare profesionalaTehnici audiovizuale si
productii mediavor fi capabil sa asigure:

e Animarea §i modelarea personajelor, mecanismelor si obiectelor in 2D
si 3D pentru TV, cinema, publicitate, jocuri computerizate §i desene
animate;

e Crearea contentului multimedia pentru invatamdnt la distantd
(in special "e-learning”);

e Prelucrarea secventelor audio,video si de text pentru divers content
multimedia;

e Pregatirea contentului multimedia pentru TV, cinema, publicitate, jocuri

computerizate §i desene animate;



o Crearea §i implementarea efectelor vizuale si auditive in secvente video
de cinema, TV, publicitate si desene animate;

o Tehnoredactare computerizata,

o Editare asistatd de calculator (audio si/sau video);

e Prelucrarea si pregatirea contentului multimedia pentru comunicatii
multimedia: videoconferinte;

® Dezvoltarea paginilor web.

o Codarea, decodarea §i compresia informatiei multimedia.

Obiectivul esential al specialititii este pregatirea specialistilor pentru activare
in calitate de tehnicieni In multimedia la Intreprinderile care se ocupa de:
Proiectareaasistatd de calculator;-Dezvoltarea paginilor web; Invdtdmant (in special
invatamant la distanta); Grafica digitala: animatie, bitmap, vectoriald; Jocuri video:
crearea contentului 2D si 3D; Tehnoredactare computerizata; Editare asistatd de
calculator (audio si/sau video); Comunicatii multimedia: videoconferinte;-Crearea si
implementarea efectelor vizuale in secvente video de cinema, publicitate.Ocupand
functii conform clasificatorului ocupatiilor individuale.

Caracteristici cheie

Studii medii de specialitate (in baza studiilor

Nivelul . .
gimnaziale)
Durata studiilor 4 ani
Credite de studiu ECTS 120
Forma de organizare Invitimant cu frecventa la zi
Conditii de acces Certificat de studii gimnaziale
Stagii practice - practica initiere in specialitate;

- practica de specialitate;

- practica ce precede probele de absolvire.
Tipuri de evaludri In procesul de evaluare se utilizeazi urmitoarele
tipuri de evaluare:

1. Evaluarea initiala;

2. Evaluarea curenta;

3. Evaluarea sumativa;

4. Evaluare finala.

Modalitati de evaluare Sustinerea proiectului de diploma.

finala




Certificare

Diploma de studii profesionale

Calificarea acordati

Tehnician echipamente TV

Dreptul pentru absolventi

Angajarea in cadmpul muncii in diverse unitati
economice. Admiterea in institutiile de invatamant
superior.

2. Atributii si sarcini de lucru

Atributii (obligatiuni)

Sarcini de lucru

1.Planificarea sarcinilor si a
timpului de lucru

1.1.Intelege sarcinile si etapele de realizare a contentului multimedia
propus pentru executare (animarea, modelarea, prelucrarea
secventelor audio, video si de text).

1.2. Clasifica modalitatea, etapele si timpul de realizare a contentului
multimedia.

1.3. Identificd obiectivele de realizat.

1.4. Verifica complexitatea lucrérilor i timpul necesar pentru
executarea contentului multimedia.

1.5. Stabileste etapele i modalitatile de realizare in functie de
sarcinile necesare de indeplinit si timpul disponibil.

1.6. Planifica succesiunea lucrarilor pentru eficientizarea timpului in
cazul unui complex de lucrari mai amplu.

1.7. Pregateste locul de munci (inclusiv utilajele necesare) intr-o
manierd corespunzatoare asigurarii unei productivititi maxime.

1.8. Revizuiegte si dupa caz corecteaza sau propune
metode/instrumente de ameliorare a calititii produsului multimedia
final.

2.Respectarea normelor tehnicii
securitdtii i protectiei muncii

2.1.Se documenteazi cu legislatia si normele de protectia muncii
specifice locului de munca.

2.2.Efectueazi lucrul in conditii de securitate, in conformitate cu
politica companiei si normele tehnicii securitatii muncii specifice
locului de munca.

2.3. Cunoaste si utilizeaza corect echipamentul.

2.4 Efectueaza toate operatiile in conformitate cu cerintele legislatiei
in vigoare si normele de TSM si PSI specifice locului de munca.
2.5.intelege corect si aplici la nevoie miasurile de prim-ajutor i de
evacuare.

2.6.Acorda primul ajutor in conformitate cu procedurile de la locul
de munca.

3.Asigurarea comunicarii vizuale

3.1. Selecteazi o gama de metode, materiale si formate media
utilizate pentru realizarea imaginilor.

3.2. Analizeaza modalitatile prin care limbajul vizual poate fi utilizat
pentru a comunica idei si intelesuri.

3.3. Comunica unei audiente specifice un mesaj dorit utilizand
limbajul vizual.

' 4.Aplicarea cunostintelor in arta si
design digital

4.1. Colecteaza si analizeaza exemple de design digital pentru
multimedia.

4.2. Pregiteste materiale sursi potrivite pentru rezultatele digitale
dorite.

4.3. Utilizeaza o varietate de echipamente hardware si aplicatii
software.




4.4, Produce si evalueazi o gama larga de lucrri utilizind in mod
creativ tehnici digitale de creatie.

5.Aplicarea principiilor si
metodelor de design

5.1. Aplica principiul prin care forma influenfeaza scopul in propria
activitate.

5.2. Aplici principiul asocierii culturale in propria activitate.

5.3. Aplica principiul creatiei unui produs la cerere si al
responsabilitatilor designerului fata de comunitate.

6. Utilizareatehnologiilor
multimedia

6.1. Descrie cerintele unui sistem multimedia.
6.2. Configureaza un sistem multimedia pentru a putea fi utilizat.
6.3. Investigheaza noua tehnologie.

7.Redactarea textul pentru
contentul multimedia

7.1. Utilizeazi editoare de text.
7.2. Exploreaza si utilizeaza tehnici de design tipografic digital.
7.3. Exploreaza si utilizeaza tehnici digitale de tehnoredactare.

8.Realizarea graficii digitale

8.1. Investigheaza formate de fisiere grafice.

8.2. Utilizeaza aplicatii specializate pentru editarea si modificarea
imaginii.

8.3. Realizeazd o imagine digitala conform specificatiilor.

8.4. Produce, pregiteste si optimizeaza ilustratii pentru publicare in
WEB.

8.5. Evalueazi lucrarea grafica digitala obtinuta.

“9.Prelucrarea digitala a imaginilor
pentru contentul multimedia

9.1. Utilizeaza echipamente pentru achizitia imaginii.
9.2. Identifica problemele aparute la transformarea imaginilor.
9.3. Stabileste cerintele de editare si editeazi imaginile digitale.

10.Prelucrarea sunetului pentru
contentul multimedia

10.1. Descrie utilizarea sunetului in sistemele multimedia.

10.2. Utilizeaza echipamente si tehnici pentru inregistrarea, editarea
si redarea sunetului.

10.3. Integreaza secvente audio intr-un proiect multimedia.

11.Prelucrarea secventelor video
pentru contentul multimedia

11.1. Utilizeaza tehnica video pentru inregistrarea secventelor video.
11.2. Digitizeaza i salveazi materiale video.

11.3.Prelucreazi secventele video primite dupa inregistrare.

11.4. Monteaza secventele video prelucrate.

11.4. Produce secvente video in mod creativ i coerent.

12.Animarea imaginilor

12.1. Investigheaza si culege exemple de imagini in miscare din surse
diferite.

12.2. Planificé si produce un content semnificativ.

12.3. Selecteaza si utilizeazi materiale 3D pentru a realiza si
inregistra o secventd de imagini in migcare.

13.Realizarea animatiilor pentru
multimedia

13.1. Investigheaza si utilizeaza aplicatiile de modelare 3D pentru
editarea si prelucrarea modelelor.

13.2. Utilizeazi o gama de instrumente si tehnici de modelare si
animare a modelelor.

13.3. Prezinta tehnicile digitale utilizate in realizarea propriei lucrari.

14.Realizarea paginii WEB

14.1. Utilizeaza un browser Web.

14.2. Cerceteazi probleme de Web design.

14.3. Creeaza pagini Web.

14.4. Investigheazi tehnologii avansate pentru Web.

15.Proiectarea interfetei

15.1. Selecteazi si analizeaza un sistem interactiv simplu.

15.2. Descrie si utilizeazi elemente de interactivitate audio si vizuale.
15.3. Utilizeaza elementele principale de interfata.

15.4. Proiecteaza o interfatd interactiva utilizand elementele
principale de interfata.

16. Crearea si implementarea
efectelor vizuale si auditive in
contentul multimedia.

16.1. Investigheaza si utilizeaza instrumentele pentru crearea
efectelor vizuale si auditive pentru a miri calitatea contentului
multimedia.

16.2. Utilizeaza o gama larga de instrumente i tehnici de creare a
efectelor speciale in contentul multimedia.




16.3. Prezinta varietati de efecte vizuale aplicate contentului
multimedia.
17.Asamblarea si livrarea unui 17.1. Descrie cerintele impuse productiei multimedia
proiect multimedia 17.2. Planificd si estimeaza un proiect multimedia
17.3. Proiecteaza si asambleaza un prototip multimedia

Procesul de consultare cu persoanele si institutiile - cheie
(angajatorii, absolventii, tinerii specialisti etc.)

Procesul de consultare are loc in cadrul elaborarii planului de invatamant si
perfectiondrii programelor de studii, in cadrul organizarii practicii tehnologice si de
diploma, in timpul examenelor de absolvire.

Metodi eficientd de conlucrare cu angajatorii ar fi evaluarea competentelor
practice ale absolventilor in timpul efectudrii stagiilor de practica la Intreprinderile
corespunzatoare.

Noti: Pentru grupele cu limba rusa de instruire se preconizeazi predarea limbii

de stat pe parcursul anilor 1-3 de studii.




Fisa de coordonare
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"SIMPALS” S.R.L.
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DIRECTOR ALEXANDRU SAINSUS
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